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Clube do Livro: tornando a leitura uma atividade social potencializadora do ensino a
distancia

Por Pedro Calais

A educacdo a distancia impde desafios importantes: manter o engajamento dos alunos,
promover o senso de comunidade e, ao mesmo tempo, garantir uma formacdo profunda e
significativa. Mas também abre portas incriveis, especialmente quando unimos tecnologia,
inteligéncia artificial e boas ideias.

Foi nesse espirito que coordenadores e professores da XP Educagao criaram o Clube do Livro,
uma iniciativa pensada especialmente para os alunos da graduagdo. A proposta nasceu simples,
mas com um objetivo claro: transformar a leitura, muitas vezes solitdria, em uma experiéncia
coletiva, dindmica e enriquecedora.

Minha experiéncia como professor e aluno mostra que a aprendizagem é mais efetiva quando
ocorre em multiplos formatos: um video no YouTube, um diagrama, um ebook, uma aula
interativa ao vivo, um webinar, um quiz interativo... Todos sdo objetos de aprendizagem que, se
bem construidos, podem ser enriquecedores para os alunos, independentemente do seu nivel.
Contudo, percebemos a auséncia de um objeto de aprendizagem que complementasse todos
esses e permitisse um aprofundamento que talvez eles ndo oferecam: a leitura profunda.
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A leitura profunda é um exercicio intelectual de grande valor.

Fonte: tomchain.art
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O Que é um Clube do Livro?

Um clube do livro é, essencialmente, um grupo de pessoas que se relne regularmente para ler
e discutir livros em conjunto. Esses encontros podem ocorrer presencialmente ou de forma
virtual, seguindo geralmente um cronograma em que todos os participantes leem o mesmo
livro, ou trechos dele, entre as reuniGes. Durante os encontros, os membros compartilham
impressdes, levantam perguntas, interpretam passagens e analisam os temas centrais da obra.
O obijetivo principal é promover uma leitura mais aprofundada e enriquecedora por meio do
didlogo e da troca de perspectivas.

Na XP Educagao, jd realizamos cinco edi¢Ges do Clube do Livro, com a participacdo de mais de
60 alunos. Os cinco livros que lemos foram:

1. O Programador Pragmdtico, de Andy Hunt and Dave Thomas

2. O Andar do Bébado, de Leonard Mlodinow

3. Dataclisma, de Christian Rudder

4. Engenharia de Software Moderna, de Marco Tulio Valente

5. Madquinas Preditivas, de Ajay Agrawal, Joshua Gans e Avi Goldfarb.

Richard Feynman, fisico e ganhador do Prémio Nobel, acreditava fortemente que ensinar é uma
forma poderosa de aprender, ideia que ele estruturou na conhecida Técnica de Feynman:
ensinar algo para alguém te for¢a a entender profundamente um conceito. Como professor,
posso atestar que é exatamente isso que acontece. Pois bem, o aluno responsavel por conduzir
a discussdo da semana no Clube do Livro tem a oportunidade de praticar o “ensino”, ja que
precisa digerir os conteldos dos capitulos e apresentar uma versdo condensada e logica para os
colegas. Assim, o Clube do Livro exercita a base da piramide do aprendizado, hierarquia criada
pelo psiquiatra americano William Glasser, segundo a qual discutir em grupo e ensinar sao
formas altamente eficazes de retencdo do conhecimento.
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Discutir em grupo e ensinar favorecem a reteng¢ao de conhecimento.

Fonte: Podcast como Estratégia de Aprendizagem no Ensino Superior, Adriana Pereira e
Francisco Neto (2020)
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Apds um ano e meio desde sua concepcdo, o Clube do Livro da XP Educacdo tem recebido
feedbacks positivos dos alunos.

“Foi muito interessante poder analisar os primeiros capitulos do livro junto com colegas e
professores, pois foram expostos diversos pontos de vista sobre as andlises que talvez eu ndo
pensaria sozinha. Também foi importante pois tive ajuda para interpretar alguns graficos e
analises que tive dificuldade.” — Dandara Dias, aluna de graduacdo em Ciéncia de Dados na XP
Educacao.

“Foi 6timo! Ansiosa pelos préximos encontros.” — Carla Moraes, aluna de gradua¢do em Ciéncia
de Dados na XP Educagao.

Como usar Inteligéncia Artificial para ler melhor?

Na ultima edicdao do Clube, empregamos inteligéncia artificial para nos ajudar a tornar o
processo mais dindmico e fluido:

1. Escolha um modelo de ponta como o GPT-4 ou Grok-3, fornega a ele o arquivo PDF
completo do conteldo e pega para gerar um mapa mental resumindo as principais ideias
e ramificacdes de discussao do livro, no formato markdown.

2. Cole o resultado em https://markmap.js.org/.

3. Agora, vocé pode explorar conteidos complexos com o auxilio de um mapa visual,
facilitando a navegacdo pelas ideias durante discussdes com colegas e estudantes.

Eis o resultado:

2 Obijetivo Principal: Explicar como 3 queda no custo da predigdo transforma a economia e 0s negdcios.
Capitulo 2: Cheap Changes Everything _ 3
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[ Objetivo Principal: Definir predigio & mostrar seu impacto transformador. Ramos: Aplicagbes:
|| _capitulo 3: Prediction Machine Magic B ~ <

e Insight Chave: Predicio & "magica” pratica, potencializada por machine learing. Meihoria: P
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Capitulo 7: Unpacking Decisions
Insight Chave: Predici

Tema Central: 1A & uma maquina de pred;

Jm: Prediction Resumo Geral (Capitulos 1-7) Congeitos-Chave: XE

Estrutura: Do imp:

Leonardo Barbosa XPE | Moderadora Isis

Assim, vocé pode explorar conteidos complexos com o auxilio de um mapa visual, facilitando a
navegacdo pelas ideias durante as discussdes com colegas e estudantes. O NotebookLM,
ferramenta do Google, recentemente também introduziu um recurso de geracdo de mapas
mentais:


https://markmap.js.org/
https://notebooklm.google.com/
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Inteligéncia Artificial: Guia para Humanos

Primeiros Exemplos e Historia >

Abordagens da |A >

Conceitos Chave em |A Moderna IS
Inteligéncia Artificial: Um Guia para Humanos Pensantes < Aplicacdes da IA >

Desafios e Limitagdes da |A =

Foi interessante perceber como o mapa mental guia a discussao: ele naturalmente aponta para
as partes-chave do conteudo.

“A |A para gerar o mapa mental foi uma excelente ferramenta! Ela tornou o clube do livro muito
mais dinamico e facilitou a discussdo sobre o tema principal de cada capitulo do livro.” — Aléxia
Costa, aluna de graduagao em Sistemas de Informacdo na XP Educacdo.

Concluindo

Nos encontros do Clube do Livro da XP Educacao, participam alunos de varios cursos, além de
professores. Em um cenario em que a tecnologia pode tanto nos isolar quanto nos conectar,
iniciativas como essa mostram que é possivel, e necessario, fazer da educacdo um espaco de
trocas, reflexdes coletivas e crescimento conjunto.

O Clube do Livro da XP Educacdo tem mostrado que, mesmo no ensino a distancia, é possivel
cultivar vinculos, promover pensamento critico e aprofundar o aprendizado por meio da leitura
compartilhada. Ao integrar tecnologia, inteligéncia artificial e metodologias colaborativas,
tornamos a aprendizagem mais rica, humana e transformadora. Um Clube do Livro pode ser
organizado mesmo em uma instituicdo cujo fim ndo é o ensino, como uma empresa, mas tem
que um grupo disposto a crescer junto por meio da leitura. Que iniciativas como essa inspirem
novas formas de ensinar e aprender, dentro e fora da sala de aula virtual!

Pedro Calais é doutor em ciéncia da computagdo e professor e coordenador na XP Educagéo.



